Die Regeln:
. Die Schiffe durfen sich nicht

o Legt fest, wer anfangt.
. Die Koordinaten (A-J und 1-10) helfen dir dabei,

. Wenn ein Kreuzchen vom Schiff gefunden wurde, sagt man:
. Wurde das Schiff komplett gefunden, sagt man: versenkt”.
. Wer als erster alle Schiffe gefunden hat, hat gewonnen.

Spielfeld |
° Kontrollfeld

Uberkreuzen.

die Schiffe deines Gegners"” zu finden.
getroffen”.

Viel SpaB!
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